Zadania 3 etapu konkursu LOGIA

- przedmiotowego konkursu informatycznego
dla ucznidw klas IV-VIII szkdt podstawowych
wojewoddztwa mazowieckiego
11 marca 2026 roku

Zadanie 1 Spacery

Pan Binarny podczas spaceréw po Bajtowie w specyficzny sposéb zapisuje swoje trasy. Uktad ulic
w Bajtowie mozna potraktowac jako pierwszg ¢wiartke uktadu wspétrzednych (o dodatnich
wspotrzednych). Pan Binarny porusza sie wzdtuz osi X lub wzdtuz osi Y zawsze zgodnie
z kierunkiem osi. Jednostkowy ruch zgodny z osig X oznacza cyfrg 0, a zgodny z osig Y cyfrag 1.
Zawsze rozpoczyna spacer z punktu o wspotrzednych (0,0) i koriczy w kierunku osi Y. Kazda trase
koduje przy pomocy liczby dziesietnej. Kolejne cyfry rozwiniecia binarnego liczby (zaczynajac
od najmniej znaczgcej) okreslajg jednostkowe ruchy. Na przyktad liczba 6 (110,) oznacza,
ze najpierw poszedt wzdtuz osi X, nastepnie dwukrotnie zgodnie z kierunkiem osi Y. Napisz
program liczacy trasy, ktdére sg poczagtkowym fragmentem innej trasy.

Wejscie
Jedyny wiersz wejscia zawiera co najmniej 2 i nie wiecej niz 1 000 niepowtarzajgcych sie liczb
catkowitych z zakresu od 1 do 1 000 000 000 oddzielonych spacja, okreslajacych trasy spaceréw.
Wyijscie

Jedna liczba catkowita okreslajgca liczbe tras, ktdre sg poczatkowym fragmentem innej trasy.

Przyktady:
Wejscie Wyjscie | Wyjasnienie
Przyktad1 | 83 48 6 24 99 8 57 65 59 21 68 73 14 |2 6(110,)i14(1110y),
8(1000) 24 (11000,)
Przyktad2 | 7 35 4 15 30 82 63 24 68 17 49 4 4168,
7i15lub 7163,
15i63,
17149
Przyktad3 | 38 4 23 1 85 10 1 1i23lub1i85
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Zadanie 2 Rotacje

Tomek i Zosia komunikujg sie za pomoca specjalnych kodéw. Jedno stowo jest zakodowang
wersjg drugiego poprzez rotacje, czyli cykliczne przesuniecie liter z korica na poczatek stowa.
Na przyktad dla stowa ABCDE jego rotacje to EABCD, DEABC, CDEAB i BCDEA. Jednak na skutek
zaktdcen podczas transmisji jedna litera moze ulec zmianie.

Napisz program, ktory wczyta pary stow i dla kazdej pary wypisze TAK, gdy stowa sg swoimi kodami
lub NIE w przeciwnym przypadku.

Wejscie

Jedyny wiersz wejscia sktada sie z n par stéw oddzielonych spacja. Stowa sg ztozone z wielkich
liter alfabetu tacinskiego i w obrebie pary sg tej samej dtugosci. Dtugosci stéw sg nie wieksze
niz 30, 0 <n < 400.

Wyijscie

Jeden wiersz tekstu sktadajacy sie z n stow TAK lub NIE oddzielonych spacja, okreslajacych
spetnienie warunkow zadania dla kolejnych par stéw wejscia.

Przyktady:

Wejscie | ABCDE CDEAB ABCDE CDEAX ABCDE XYZAB AAA ABA ABCD ABCD
Przyktad 1

Wyjscie | TAK TAK NIE TAK TAK

Wejscie | ZACZAL CZACZA PADAC PAJAC DESZCZ LEZSZC
Przyktad 2

Wyjscie | TAK TAK NIE

Weikci KIEDY BIEDY SKONCZYSZ CZYSZCKON PRACE RACEP ZADZWON

ejscie
DZZAWON DO ID MNIE WIEM

Przyktad 3

Wyjscie | TAK TAK TAK NIE TAK TAK
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Zadanie 3 Memy

W Bajtocji Tomek prowadzi konto w serwisie spotecznosciowym Klikbajt. Kazdego dnia wrzuca
jeden mem, ktéry internauci oceniajg pozytywnie: ,,podoba mi sie” lub negatywnie: ,,nie podoba
mi sie”. Zlicza i zapisuje oceny z kazdego dnia, dodajac 1 za ocene pozytywnag i odejmujac 1 za
negatywna. Liczba dodatnia oznacza wiecej ocen pozytywnych niz negatywnych danego dnia,
ujemna odwrotnie.

Napisz program, ktoéry znajdzie w zestawieniu Tomka co najwyzej trzy serie (1 lub wiecej dni
zrzedu), w ktdrych tacznie przewaga gtoséw pozytywnych byta najwieksza. Postaraj sie, zeby na
wynik nie trzeba byto dtugo czekac.

Wejscie

Jedyny wiersz wejscia zawiera co najmniej 1 i nie wiecej niz 1 000 liczb catkowitych z zakresu
od -100 do 100 oddzielonych spacja.

Wyijscie

Jedna liczba catkowita nieujemna - maksymalna tgczna przewaga gtoséw pozytywnych
w co najwyzej trzech seriach kolejnych dni lub 0, jesli nie byto dni z przewaga ocen pozytywnych.

Przyktady:
Przyktad 1 | Wejscie 1 -234-12-12-34
Wyjscie 14
Uzasadnienie | bierzemy trzy serie: bierzemy trzy serie:
1-2834-12-12-34 lub 1-2834-12-12-34
otrzymujemy: 8+2+4=14 otrzymujemy: 1+9+4=14
Przyktad 2 | Wejscie 6 -8445-27-7-5-6-106 1041 -9 -1 6 8 -8
Wyjscie 53
Uzasadnienie | bierzemy trzy serie:
6-8445-27-7-5-6-1061041-9-168 -8
otrzymujemy:
18+21+14=53
Przyktad 3 | Wejscie 6 -1 0 7
Wyijscie 13
Uzasadnienie | bierzemy dwie serie:
6-107
otrzymujemy:
6+7=13
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Zadanie 4 Alfabet Braille’a

W Logolandii firma produkujgca tabliczki z numerami pokojéw otrzymata zlecenie wykonania
etykiet z liczbami zapisanymi alfabetem Braille’a. Na kazda etykiete nalezy nanies¢ wypuktosci
wedtug podanego schematu. Na rysunku wypukto$ci oznaczono kolorem czarnym.

1 2 3 4567 8 90
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O 00 O 00 OO 00 OO0 06 V0 OO0

Napisz program, ktéry wypisze numer pokoju z maksymalng liczbg wypuktosci w podanym
przedziale numerdéw pokoi. Jezeli kilka numeréw ma taka sama maksymalnag liczbe wypuktosci,
program powinien wypisac¢ najwiekszy z tych numeréw. Postaraj sie, zeby na wynik nie trzeba byto
dtugo czekaé.

Wejscie
a, b —dwie liczby catkowite rozdzielone spacjg, 0 <a <b <1 000 000 000.
Wyijscie

Jedna liczba catkowita — szukany numer pokoju.

Przyktady:
Przyktad 1 Przyktad 2 Przyktad 3
Wejscie 1 100 67 75 37 137
Wyjscie 77 74 107
o . . | najwieksza z liczb 67, 70, 74 | wieksza z liczb 77, 107
Uzasadnienie 77 ma 8 wypuktosci . o . .
majacych po 7 wypuktosci majacych po 8 wypuktosci
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