Przedmiotowy Konkurs Informatyczny LOGIA 27
dla uczniéw klas IV-VIII szkdt podstawowych

Regulamin przeprowadzenia zawodow 1 etapu — druga czesc¢
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Przedmiotowego Konkursu Informatycznego LOGIA
dla ucznidéw klas IV-VIIl szkét podstawowych

Druga cze$¢ etapu szkolnego polega na samodzielnym rozwigzywaniu 2 zadan konkursowych w jezyku Python
z edytorem IDLE, Mu lub Thonny w wersji 3.8 lub nowszej. Mozna korzysta¢ jedynie z bibliotek turtle, math
i random.

Zawody odbywajg sie 18 listopada 2026 roku ($roda), rozpoczynaja sie o godzinie 11°° w macierzystych szkotach
uczniow i trwajg 60 minut.

W czasie zawoddéw uczestnik ma do swojej dyspozycji komputer udostepniony przez szkote.

Podczas zawoddéw obowigzuje dokument Wytyczne do rozwigzywania testu i zadan etapu szkolnego oraz
oddawania ich do oceny.

Kazdy uczestnik dostaje wydrukowang tres¢ zadan. W trakcie Konkursu sg dostepne dodatkowe kartki, jako
brudnopis. Stajg sie one wiasnoscig ucznia po zakoriczeniu zawodow.

Przed rozpoczeciem zawoddw uczniowie logujg sie na platformie. W razie problemoéw nalezy skorzystaé z opcji
odzyskiwania hasta. W takim przypadku potrzebna bedzie mozliwo$¢ odebrania wiadomosci email z adresu
podanego podczas rejestracji.

Tre$¢ zadan zostanie gtosno odczytana. Czas liczony jest od momentu zakoriczenia czytania tresci zadan.

Nie mozna korzystac z zadnych ksigzek, notatek, wydrukéw ani pomocy elektronicznych (m.in. zabronione jest
generowanie rozwigzan za pomocg modeli sztucznej inteligencji). Mozna korzysta¢ z wtasnych przyboréw
do pisania i rysowania.

Nie wolno miec¢ przy sobie telefonu komdérkowego ani innych wtasnych urzadzen elektronicznych.
W trakcie trwania zawoddw uczestnik moze korzysta¢ wytacznie ze strony platformy konkursowej

https://konkursy.oeiizk.edu.pl. Logowanie na konto uzytkownika moze by¢ tylko z wyznaczonej pracowni
komputerowej. Nieprawidtowy dostep powoduje dyskwalifikacje.

Zawodnik przesyta rozwigzania zadan na platforme konkursowg tak, jak podczas pierwszej czesci etapu
szkolnego. Tylko pliki przestane na serwer beda sprawdzane przez nauczycieli albo Komisje Wojewddzka.

Porozumiewanie sie z innymi uczestnikami jest zabronione i powoduje dyskwalifikacje.
Po uptywie wyznaczonego czasu wszelkie czynnosci uczestnika przy komputerze sg zabronione.

Zawodnik musi pamieta¢ o zapisywaniu na dysk co 10 minut efektéw swojej pracy. W razie utraty pracy
spowodowanej brakiem zapisania na dysk wine ponosi uczestnik. Nie przystuguje mu czas dodatkowy.

W przypadku wczesniejszego zakornczenia pracy uczestnik ma prawo opuscic¢ sale, po uprzednim zgtoszeniu
takiego zamiaru.

Po zakonczeniu zawoddéw osoba nadzorujaca przekopiuje jako kopie bezpieczenstwa folder, w ktérym uczen
zapisywat swoje pliki. Po zakoriczeniu tworzenia kopii bezpieczenstwa uczestnik ma prawo skopiowac¢ folder
na swoj nosnik danych.

Kazdy uczestnik moze, na platformie https://konkursy.oeiizk.edu.pl, zapoznaé sie z liczbg punktow, ktére
otrzymat za rozwigzania poszczegdlnych zadan. Publikacja punktéw nastgpi nie pdzniej niz 7 grudnia 2026 r. Do
dnia 9 grudnia 2026 r. uczestnik lub jego rodzice (prawni opiekunowie) mogg zgtosi¢ uwagi co do liczby
otrzymanych punktéw, wysytajgc email na adres logia@oeiizk.edu.pl.

Wyniki etapu szkolnego i lista uczniéw zakwalifikowanych do etapu rejonowego zostang ogtoszone na stronie
www Konkursu 11 grudnia 2026 roku.

http://logia.oeiizk.edu.pl



