Przedmiotowy Konkurs Informatyczny LOGIA
dla uczniéw klas IV-VIII szkdt podstawowych
wojewoddztwa mazowieckiego

Wytyczne do rozwigzywania testu i zadan etapu szkolnego
oraz oddawania ich do oceny

1. Utwodrz konto na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl, gdzie bedziesz rozwigzywaé test i wysytaé

rozwigzania zadan w wersji elektronicznej.

2. Pobierzz platformy konkursowej (sekcja Organizacja) Karte zgtoszenia do konkursu Logia. Wydrukuj j3. Rodzice
(opiekunowie prawni) muszg wyrazi¢ zgode na udziat w konkursie — podpis na karcie zgtoszenia. Nastepnie
karta zgtoszenia jest poswiadczana przez szkote — pieczatka szkoty. Na koniec wysytasz skan karty zgtoszenia
za pomocyg formularza na platformie konkursowej (w sekcji Organizacja) nie pdzniej niz
5 listopada do godz. 14:00. Dostep do rozwigzywania testu i wysytania rozwigzan zadan bedzie mozliwy

po zatwierdzeniu przestanej karty zgtoszenia.

3. Poinformuj nauczyciela w szkole o tym, ze masz zamiar wzig¢ udziat w | etapie konkursu LOGIA.

4. Przeczytaj uwaznie tresci zadan i pomysl, jak je najlepiej rozwigzac.

5. Przygotuj rozwigzania kazdego z zadan w oddzielnym pliku. Nazwa pliku jest dowolna, a rozszerzenie nazwy
pliku jest domysine (py - nadawane podczas zapisu pliku na dysku).

6. W zadaniach graficznych:

a. Napisz funkcje o nazwie oraz liczbie i typie parametrow, takiej jak w tresci zadania. Powinna ona dawaé
poprawny rysunek dla zakresu parametrow podanych w tresci zadania. Nie trzeba sprawdzac

poprawnosci parametrow, ale ich typ musi sie zgadza¢ z podanym w tresci zadania.

b. Nie wolno zmienia¢ standardowych ustawien (np. domysine ustawienia zétwia, ekranu, trybu pracy
itp.). Gdy w zadaniu jest okreslone, ze rysunek ma by¢ na sSrodku ekranu to przyjmujemy zasade: jesli
narysujemy najmniejszy prostokat o krawedziach réwnolegtych do brzegu ekranu, ktéry zawiera caty

rysunek, to jego Srodek pokrywa sie z punktem o wspétrzednych (0,0).

c. Jesli rysunek jest kolorowy, to przy jego odwzorowaniu nalezy zwréci¢ uwage na kolor pisaka, jakim

26tw rysuje oraz kolor zamalowania. Nalezy uzywac tych samych lub zblizonych kolorow.
7. W zadaniach obliczeniowych:

a. Napisz program, ktéry wczyta dane ze standardowego wejscia i wypisze wyniki na standardowe

wyijscie. Nie trzeba sprawdzaé poprawnosci danych wejsciowych.

b. Czas oczekiwania na wynik nie moze by¢ dtuzszy niz 5 sekund.
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8. Rozwigzania sg sprawdzane pod katem zgodnos$ci z trescig zadania. Nie analizujemy kodu, a tym bardziej
w niego nie ingerujemy. W zadaniach graficznych wywotywana jest funkcja podana w zadaniu z odpowiednig
liczbg i typem parametréw. Dlatego jej nazwa oraz typ i liczba parametréw muszg by¢ identyczne z podanymi
w tresci zadania. W pozostatych zadaniach sprawdzamy, czy wyjscie jest zgodne ze specyfikacjg. Rozwigzan nie

sprawdzamy dla danych spoza podanego zakresu.

9. Zadania obliczeniowe sprawdzane bedg automatycznie. Rozwigzania mozna przesytaé¢ wielokrotnie. Podczas
trwania 1 etapu zadania sprawdzane s3 jedynie na podstawie testow z tresci zadania, widoczne punkty majg
charakter informacyjny i nie stanowig oceny zadania. Wtasciwe testy sg wykonywane po zakonczeniu 1 etapu.

Do punktacji liczona jest ostatnia préba.

10. Przed wystaniem rozwigzan na platforme przeczytaj jeszcze raz tres¢ zadan i sprawdz poprawnos$¢ rozwigzania.
Zadania pierwszej czesci etapu szkolnego nalezy wystac nie pdzniej niz 9 listopada do godziny 14:00.

11. Test sktadajacy sie z 20 losowych pytarn mozna rozwigzywac wielokrotnie, liczy sie najlepsza ocena. Test jest
sprawdzany automatycznie. Test nalezy wysta¢ nie pdzniej niz 9 listopada do godziny 14:00.

12. Poinformuj nauczyciela w szkole o fakcie wystania rozwigzan na platforme.

13. Podczas drugiej czesci etapu szkolnego 18 listopada bedziesz mie¢ do rozwigzania 2 zadania w ciggu 60 minut.
Musisz zna¢ swoj login i hasto na platformie http://konkursy.oeiizk.edu.pl, gdzie bedziesz wysyta¢ rozwigzania
zadan w wersji elektronicznej. Sprawdzane beda rozwigzania zadan, ktdre zostaty przestane na platforme —

wedtug regut opisanych powyzej.

14. Po zakonczeniu drugiej czesci etapu szkolnego i przekopiowaniu plikdéw przez osobe nadzorujgcg, mozesz

przegrac rozwigzania na swoj nosnik.

Po zakonczeniu etapu szkolnego zadania zostang ocenione na podstawie testow opublikowanych 19 listopada 2026 r.

w dokumencie Model odpowiedzi i kryteria oceny zadan.

Do 7 grudnia 2026 r. opublikowane zostang punkty za poszczegélne zadania na platformie

https://konkursy.oeiizk.edu.pl.
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